Eseguire | programmi compilati con

Eclipse

| progetti di Eclipse possono essere creati con un certo sistema operativo e poi essere
aperti ed usati in altri sistemi operativi. Questo pud accadere, per esempio, quando si

usano i progetti forniti nel corso, come per esempio le soluzioni agli esercizi o quelli fatti in

laboratorio, che possono essere creati su Linux o OSX.

A seconda del sistema operativo usato il progetto conterra al suo interno informazioni
diverse e aprendo il progetto con un sistema operativo diverso si riesce a compilare ma
non a eseguire il risultato. In questi casi si deve tipicamente modificare leggermente le
impostazioni del progetto per fare in modo che Eclipse riconosca qual’e il file eseguibile

creato.

La procedura da seguire é:

- importare il progetto dentro Eclipse
- aprire le proprieta del progetto come mostrato in figura:

> L_-—‘f Esercizio_polimorfismo
» =5 Esercizio_STL_Map1l
» =5 Esercizio_STL_Map2
» =5 Esercizio_STL_Vector
» =% Esercizio_Template
» (=5 FactoryMethod_Example
» (=% Function_Example
» =5 Hello
» (=5 Helloworld
» 125 HelloWorld_multisource
» (=5 HelloWorld_with_2sources
» =5 Multiplelnheritance
» =5 MultipleInheritance_Examg
» 7 £ Observer_Example
4 ijc ObserverDesignPattern_Ex
» 7% ObserverTest
» (=% Reference_Example
» (=5 ReferenceExample
» =% SimpleClass
» (== SimpleClass_Example
» -5 SimpleDandDGame
» =5 SimplePoly
» =% SimplePoly_Example
» % StaticMethod_Friend_Exarr
> =% STLVector
» =5 TemplateFunzione
> k75 TestClass
» =5 TestClassAdapter
» =% TestDebug
v 1;? Binaries
> {J TestFirstClass - [x8¢
P [l Includes
P (= Debug
P || Person.cpp
> [h| Person.h
P |.c| test.cpp
» (== TestInheritance
» =5 TestObserverPulll
» =% TestObserverPull2
» (=5 TestObserverPush
» =5 TestSaluto
» (=% TestSharedPtr
» =5 TestSTLMap
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- andare alla voce C/C++ Build e andare a “Binary parser”:

7 = Simpleroly_txample ® O 0 Properties for TestFirstClass
» 1% StaticMethod_Friend_Example
b -5 STLVector type filter text Settings v o v w
» (=5 TemplateFunzione » Resource
P 5 TestClass Builders
» =5 TestClassAdapter V¥ C/C++ Build Configuration: Debug [ Active ] 3 Manage Configurations...
» =5 TestDebug Buil_d Variables
¥ (=5 TestFirstClass | Environment

v 4 Binaries °'"g _

» (D TestFirstClass - [x86_64/le] _Toain Editor ~—{ B Tool Settings | Build Steps Build Artifact [l NI EE S @ Error Parsers

¥ [ Includes »C/C++ General F——

» (= Debug » cppcheclipse Y P :

» [ Person.cpp Project Facets @ Mach-0 64 Parser o

» [h] Person.h Project References (] EIf Parser ~ MoveUp

» [€ test.cpp Run/Debug Settings [ PE Windows Parser

P Task Repository [ HP-UX SOM Parser Move Down

P (=5 TestInheritance

\H\ Mach-0 Parser (Deprecated)
» (=% TestObserverPull1 Task Tags = P

v4 » Validation [_) GNU EIf Parser
P = TestObserverPull2 WikiText (] Cygwin PE Parser
» (=% TestObserverPush [ AIX XCOFF32 Parser

» =5 TestSaluto

- impostare il Binary parser relativo al proprio sistema operativo:
- OSX: Mach-O 64 Parser
- Linux: EIf Parser
- Windows: PE Windows Parser
- appena selezionato il parser appropriato nel progetto si vedra I'eseguibile relativo al
progetto, come nellimmagine seguente:

/& TestFirstClass
v ;;,_" Binaries
» () TestFirstClass - [x86_64/le]
» [l Includes
» (= Debug
» |.c| Person.cpp
» |h| Person.h

» || test.cpp




